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1. Az Aranykerék vetélkedd (tovabbiakban: vetélkedd) Budapest kozigazgatasi hataran beliil
zajlik. A vetélked6 kotelezd elofeladata egy, az alabbi paramétereknek megfelelé Aranykerék
leadasa a Kari Napok szervezoi szamara:

Forma: kerék

Atmérd: min 100 mm — max 300 mm
Szin: arany

Anyag: fém, fa

2. A szervez6i kozponttal minden csapatbol egy, a csapat altal elore kijelolt csapattag
(tovabbiakban: csapatvezetd) tartja a kapcsolatot, egy konkrét, a vetélkedd soran nem
valtoztathato telefonszamon. A szervezdi kozpont telefonszdma: 06-20-258-98-81. Hivaskor a
szamkijelzés hasznalata kotelezd, bejelentkezni a vetélkedd elején a szervezdi kozpontnak
megadott csapatazonosité bemondasaval kell. Ha a csapatvezet6t a szervez6i kdzpont egymast
kovetd haromszori probalkozéas utdn sem éri el, a csapat a vetélkeddbdl kizarasra kertil.

3. Az éallomasokon a menetlevéllel, a vezérautd forgalmi engedélyével és az adllomas kereséséhez
megadott jelsz6 bemondasaval kell jelentkezni, ezek hianyaban az adott allomason teljesitendd
feladat (tovabbiakban: feladat) nem keriil ismertetésre. Az els6 allomason a kiadott feladvany
megfejtése a jelszo is egyben.

4. A vetélkedd i1zgalmasabba tétele érdekében eldfordulhatnak un. ,,Automata Allomasok”
(tovabbiakban: AA) is. Ennek 1ényege, hogy az AA helyszinén nem tartézkodnak allomésbirok,
a helyszinen fellelhet6 informaciok alapjan lehet arra kdvetkeztetni, hogy a csapat megtalalta az
AA-t. EKkor a szervezdi kozpontot kell telefonon értesiteni, az AA megtalalasarol. Ilyen esetben
a vetélkedd fészervezoijét kell allomasbironak tekinteni. EQy AA akkor tekinthetd teljesitettnek,
ha a fOszervez0 a megtalalas id6pontjanak megjeldlésével nyugtazza azt a csapat
csapatvezetdjének.

5. Az allomasokon ellendrzésre keriil (a menetlevél segitségével), hogy az el6z6 allomasokat a
csapat teljesitette-e. Amennyiben a csapat nem a sorban kdvetkezé allomason jelentkezik, ugy az
allomasbiro felszolitdsara a helyszint el kell hagynia. Ha ezt nem teszi meg, akkor a csapat a
vetélkeddbdl azonnali kizarasra kertil.

6. Ha két csapat kozel egyezd idOpontban érkezik egy dallomashoz, a késdbb érkezdnek
hallotavolsagon kiviil kell megvarnia, mig az eldz6 csapat megkapja €s teljesiti a feladatot. Ha a
késObb érkezd csapat nem igy jar el, akkor az dllomasbiré dontése alapjan idobiintetést (min. 10
perc) kaphat, vagy a vetélked6éb6l azonnali kizarasra keriil.

A feladat jellegétdl fiiggden, az allomasbird dontése alapjan azt tobb csapat egyszerre is
megoldhatja, de ekkor az allomasbironak minden csapatnal azonosan kell eljarni.

7. A csapatok nem korlatozhatjadk, nem akadalyozhatjdk egymast.

8. Egy allomas akkor tekinthetd teljesitettnek, ha az dllomason kiadott feladatot a csapat teljesitette
¢s ezt az allomasbird a menetlevélen igazolja a teljesités idopontjaval és aldirasaval. A teljesités
idépontjat az allomasbird a szervezdi kozpontnak jelenti.

9. Az allomasokon az utols6 €s az ligydontd szé az allomasbiroé. A helyszinen az allomasbiro
dontése megkérddjelezhetetlen.



10. A vetélkedd indulasakor a csapatvezetOknek egy rovid, teszt jellegli szamonkérés megirasaval
kell bizonyitaniuk a jatékszabalyok ismeretét. A tesztet a szervezdi kdozpont ott helyben kijavitja
¢és ismerteti az eredményét. A tesztben 10 kérdésre kell helyesen valaszolni, minden elhibazott
kérdés B Perc biintetd idot jelent a csapat szamara. A rossz valaszok okozta biintetd idét az
eredményhirdetést kovetden kell kivarni a csapatvezetonek.

11. Hibatlan szamonkérés eredmény vagy a biintetd id0 letelte utan, a kiadott feladvany atadéasat
kovetden ismertetésre keriil a kotelezOen bemutatandd targyak listdja (a targyakrol késziilt
fénykép nem fogadhato el, kivéve, ha konkrétan fényképet kell késziteni). A masodik allomason
ezen targyak meglétét ellendrzik és a hidnyz6 targyak utén, tdrgyanként 2 perc biintetd idot
szamitanak fel. Ez azt jelenti, hogy az allomas teljesitése utan a csapat csak a biintetd id6 letelte
¢s felkésziiltségére van bizva, hogy ezen targyakon tul miket visz magaval.

12. Az allomasok segitség nélkiili teljesitése esetén allomasonként 20 pont jar.

13. Amennyiben a csapatok az el6z6 allomas teljesitését (az els6 allomas keresésekor a vetélkedo
kezdetét) kovetd 20. Perc eltelte utan nem talaljak meg a kovetkezd allomadst, ugy a szervezdi
kozponttdl segitséget kérhetnek (az eltelt idét a http://aranykerek.bgk.bme.hu/ weboldalon
feltiintetett hivatalos ora szerint kell szamitani). Ebben az esetben allomasonként 10 pont keriil
levonasra. Az el6z6 allomas teljesitését koveto 40. PEFC utan ujabb segitségkérés tovabbi
5 pont levonasaval lehetséges. Az eldzd allomas teljesitését kovetd 90. Perc eredménytelen
keresést kovetden segitségkérés esetén ismertetésre keriil a kovetkezo allomas pontos helyszine.
Ebben az esetben az adott allomasért O pont jar, de természetesen a csapat folytathatja a
vetélkedot.

14. Az el6z6 allomas teljesitése utdn 1 éraval a szervezdi kdzpont a csapatvezetdt megkérdezi,
hogy melyik az a pontos helyszin (csak a legelsének bemondott szamit), amelyet az adott
pillanatban keresnek. Amennyiben a keresett dllomas keriil bemondésra, pontlevonas nélkiil
folytathatja a csapat a keresést. Ha a bemondott helyszin nem a keresett allomas, a szervezoi
kozpont tajékoztatja a csapatvezetot a kovetkezd allomas pontos helyszinérdl. Ebben az esetben
0 pont jar, de természetesen a csapat folytathatja a vetélkedot.

15. Az els6 allomast a vetélkedd kezdetétdl szamitva legfeljebb 2 éran keresztiil lehet keresni.
Ekkor a szervezdi kozpont a csapatvezetot megkérdezi, hogy melyik az a pontos helyszin (csak a
legelsdnek bemondott szamit), amelyet az adott pillanatban keresnek. Amennyiben a keresett
allomas keriil bemondasra, pontlevonas nélkiil folytathatja a csapat a keresést. Ha a bemondott
helyszin nem a keresett allomas, a szervezdi kozpont tajékoztatja a csapatvezett az allomas
pontos helyszinér6l. Ebben az esetben 0 pont jar, de természetesen a csapat folytathatja a
vetélkedot.

16. Minden csapatnak a verseny sordn van egy JOKER segitsége, melyet barmikor, pontlevonas
nélkiil igénybe vehet (kivétel, amikor az Aranykerék megtalalasa a konkrét feladat). Ez azt jelenti,
hogy a segitség igénybevételéhez egy alkalommal nem kotelezd kivarni az el6z6 allomas
teljesitését kovetd kotelezden eldirt, az elsé segitség esetén 20. percet, a masodik segitség esetén
40. percet.

17. Az Aranykerék keresését megel6zoé allomas teljesitését kovetéen, a definiciot tartalmazo
lapon a: ,,most mar az Aranykerék keresése kovetkezik” felirat olvashatd. Az Aranykerék
keresése soran eldszor 40 Pere elteltével, majd ezt kovetden 20 percenként kérhetnek segitséget
a csapatok. Az Aranykerék keresésekor kért segitségekért nem jar pontlevonas!

18. Az élloméasok sikeres megtalalasaval a ki nem kért segitségek utdn 5 perc bonuszhoz jut a
csapat. Az igy Osszegyllt bonuszidé az Aranykerék keresésekor kérhetd elsé segitségkéréshez
beiktatott 40 percbdl keriil levonasra.


http://aranykerek.bgk.bme.hu/

19. Az Aranykerék megtalalasa 25 pontot ér, de csak abban az esetben, ha a csapatvezet
tajékoztatja a szervezdi kozpontot a megtalalas tényérol.

20. A csapatok elért pontjai abszolut értékben szamitanak bele a XXXVI. Kozlekkari Napok
pontozasaba.

21. Probléma esetén, vagy az itt nem szabalyozott esetekben a legfelsdbb dontéshozas joga a
foszervez6é (Németh Akos Zoltan, elérhetéség a szervezoi kozpont telefonszaman). A dontés
nem fellebbezhetd meg.

Tovabbi informaciék a vetélkedé hivatalos weboldalan (http://aranykerek.bgk.bme.hu/) vagy
hivatalos Facebook oldalan (https://www.facebook.com/Aranyker%C3%A9k-547841518717331/)
talalhatok.

A feladatok teljesitése soran felmeriilo személyes, egzisztencialis, erkolcsi és biintetéjogi
problémakért a szervezdk nem vallalnak felelgsséget!
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