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1. Az Aranykerék vetélkedd (tovabbiakban: vetélkedd) Budapest kozigazgatasi hataran beliil
zajlik.

2. A szervezb6i kozponttal minden csapatbol egy, a csapat altal elére kijelolt csapattag
(tovabbiakban: csapatvezetd) tartja a kapcsolatot, egy konkrét, a vetélkedd soran nem
valtoztathato telefonszamon. A szervezdi kozpont telefonszama: 06-20-258-98-81. Hivaskor a
szamkijelzés hasznalata kotelez6. Ha a csapatvezetdt a szervezOi kozpont egymast kovetd
haromszori probalkozas utdn sem éri el, a csapat a vetélkeddbdl kizarasra kertil.

3. Az allomasokon a menetlevéllel, a vezérautd forgalmi engedélyével és az allomas kereséséhez
megadott jelsz6 bemondasaval kell jelentkezni, ezek hianyaban az adott allomason teljesitendd
feladat (tovabbiakban: feladat) nem keriil ismertetésre. Az els6 allomason a kiadott feladvany
megfejtése a jelszo is egyben.

4. A vetélked6 izgalmasabba tétele érdekében el6fordulhatnak un. ,,Automata Allomasok”
(tovabbiakban: AA) is. Ennek 1ényege, hogy az AA helyszinén nem tartézkodnak allomasbirok,
a helyszinen fellelheté informéciok alapjan lehet arra kovetkeztetni, hogy a csapat megtalalta az
AA-t. Ekkor a szervezdi kozpontot kell telefonon értesiteni, az AA megtalalasarol. Ilyen esetben
a vetélkedd fészervezdjét kell allomasbironak tekinteni. Egy AA akkor tekinthet6 teljesitettnek,
ha a fOszervez0 a megtalalas id6pontjanak megjelolésével nyugtazza azt a csapat
csapatvezetdjének.

5. Az éllomasokon ellendrzésre keriil (a menetlevél segitségével), hogy az el6z6 allomasokat a
csapat teljesitette-e. Amennyiben a csapat nem a sorban kovetkezd alloméson jelentkezik, ugy az
allomasbiro felszolitdsara a helyszint el kell hagynia. Ha ezt nem teszi meg, akkor a csapat a
vetélked6bol azonnali kizérasra kertil.

6. Ha két csapat kozel egyezd idOpontban érkezik egy allomashoz, a késdbb érkezdnek
hallétavolsagon kiviil kell megvarnia, mig az el6z6 csapat megkapja és teljesiti a feladatot. Ha a
késobb érkezd csapat nem igy jar el, akkor az allomasbird dontése alapjan idébiintetést (min. 10
perc) kaphat, vagy a vetélked6bol azonnali kizarasra keriil.

A feladat jellegétdl fiiggden, az allomdasbirdé dontése alapjan azt tobb csapat egyszerre is
megoldhatja, de ekkor az allomasbironak minden csapatnal azonosan kell eljarni.

7. A csapatok nem korlatozhatjak, nem akadalyozhatjdk egymast.

8. Egy allomas akkor tekinthetd teljesitettnek, ha az allomason kiadott feladatot a csapat teljesitette
¢s ezt az allomasbird a menetlevélen igazolja a teljesités idOpontjaval és aldirdsaval. A teljesités
idépontjat az allomasbird a szervezdi kozpontnak jelenti.

9. Az allomasokon az utolso és az ligydontd sz6 az allomdsbir6é. A helyszinen az allomésbird
dontése megkérddjelezhetetlen.

10. A vetélkedd indulasakor a csapatvezetdknek egy rovid, teszt jellegli szamonkérés megirasaval
kell bizonyitaniuk a jatékszabalyok ismeretét. A tesztet a szervezdi kozpont ott helyben kijavitja
¢s ismerteti az eredményét. A tesztben 10 kérdésre kell helyesen valaszolni, minden elhibézott
kérdés 9 Perc biintetd i1dot jelent a csapat szamara. A rossz valaszok okozta biintetd 1d6t az
eredményhirdetést kovetden kell kivarni a csapatvezetdnek.



11. Hibatlan szamonkérés eredmény vagy a biintetd id6 letelte utan, a kiadott feladvany atadéasat
kovetden ismertetésre keriil a kotelez6en bemutatand6 targyak listaja (a targyakrol késziilt
fénykép nem fogadhato el, kivéve, ha konkrétan fényképet kell késziteni). A masodik allomason
ezen targyak meglétét ellendrzik és a hidnyzo6 targyak utén, tdrgyanként 2 perc biintetd idot
szamitanak fel. Ez azt jelenti, hogy az allomas teljesitése utan a csapat csak a biinteté id6 letelte

crer

és felkésziiltségére van bizva, hogy ezen targyakon tul miket visz magaval.
12. Az allomasok segitség nélkiili teljesitése esetén allomasonként 20 pont jar.

13. Amennyiben a csapatok az el6z6 allomas teljesitését (az els6 allomas keresésekor a vetélkedd
kezdetét) kovetd 20. Perc eltelte utan nem talaljak meg a kovetkezd allomast, ugy a szervezdi
kozponttdl segitséget kérhetnek (az eltelt id6t a http://aranykerek.bgk.bme.hu/ weboldalon
feltlintetett hivatalos ora szerint kell szamitani). Ebben az esetben adllomasonként 10 pont kertil
levonasra. Az eldzé allomas teljesitését kovetd 40. PErc utan ujabb segitségkérés tovabbi
5 pont levonasaval lehetséges. Az el6z6 allomas teljesitését kovetd S0. PEre eredménytelen
keresést kovetden segitségkérés esetén ismertetésre keriil a kovetkezo allomas pontos helyszine.
Ebben az esetben az adott allomasért O pont jar, de természetesen a csapat folytathatja a
vetélkedot.

14. Az el6z6 allomas teljesitése utan 1 oraval a szervezoi kozpont a csapatvezetdt megkérdezi,
hogy melyik az a pontos helyszin (csak a legelsének bemondott szamit), amelyet az adott
pillanatban keresnek. Amennyiben a keresett allomas keriill bemondasra, pontlevonéas nélkiil
folytathatja a csapat a keresést. Ha a bemondott helyszin nem a keresett allomas, a szervezoi
kdzpont tajékoztatja a csapatvezetot a kovetkezo allomas pontos helyszinérél. Ebben az esetben
0 pont jar, de természetesen a csapat folytathatja a vetélkedot.

15. Az els6 allomast a vetélkedd kezdetétol szamitva legfeljebb 2 oran keresztiil lehet keresni.
Ekkor a szervezo6i kozpont a csapatvezetot megkérdezi, hogy melyik az a pontos helyszin (csak a
legelsének bemondott szamit), amelyet az adott pillanatban keresnek. Amennyiben a keresett
allomas keriil bemondasra, pontlevonés nélkiil folytathatja a csapat a keresést. Ha a bemondott
helyszin nem a keresett allomas, a szervezdi kdzpont tajékoztatja a csapatvezetét az allomas
pontos helyszinér6l. Ebben az esetben 0 pont jar, de természetesen a csapat folytathatja a
vetélkedat.

16. Minden csapatnak a verseny soran van egy JOKER segitsége, melyet barmikor, pontlevonas
nélkiil igénybe vehet (kivétel, amikor az Aranykerék megtalalasa a konkrét feladat). Ez azt jelenti,
hogy a segitség igénybevételéhez egy alkalommal nem kotelezd kivarni az el6z6 allomas
teljesitését koveto kotelezden eldirt, az elso segitség esetén 20. Percet, a masodik segitség esetén
40. percet.

17. Az Aranykerék keresését megel6zé allomas teljesitését kovetéen, a definiciot tartalmazéd
lapon a: ,,most mar az Aranykerék keresése kovetkezik” felirat olvashatd. Az Aranykerék
keresése soran el6szor 40 Perc clteltével, majd ezt kovetden 20 percenként kérhetnek segitséget
a csapatok. Az Aranykerék keresésekor kért segitségekért nem jar pontlevonas!

18. Az Aranykerék megtaldlasa 25 pontot ér, de csak abban az esetben, ha a csapatvezetd
tajékoztatja a szervezdi kozpontot a megtalalas tényérdl.

19. A csapatok elért pontjai abszolut értékben szamitanak bele a XXXV. Kozlekkari Napok
pontozasaba.

20. Probléma esetén, vagy az itt nem szabalyozott esetekben a legfelsébb dontéshozas joga a
foszervez6é (Németh Akos, clérhet6ség a szervezdi kozpont telefonszaman). A dontés nem
fellebbezhetd meg.


http://aranykerek.bgk.bme.hu/

Tovabbi informaciék a vetélkedé hivatalos weboldalan (http://aranykerek.bgk.bme.hu/) vagy
hivatalos Facebook oldalan (https://www.facebook.com/Aranyker%C3%A9k-547841518717331/)

talalhatok.

A feladatok teljesitése soran felmeriilé személyes, egzisztencialis, erkolcsi és biintetdjogi
problémakért a szervezok nem vallalnak felelésséget!


http://aranykerek.bgk.bme.hu/
https://www.facebook.com/Aranyker%C3%A9k-547841518717331/

