Aranykerék vetélkedo szabalyok 2013 KN

1. Az Aranykerék vetélkedd (tovédbbiakban: vetélkedd) Budapest kozigazgatdsi hatirdn beliil
zajlik.

2. A szervez6i koOzponttal minden csapatbdl egy, a csapat dltal eldre kijelolt csapattag
(tovdabbiakban: kontakt) tartja a kapcsolatot, egy konkrét, a vetélkedd soran nem valtoztathat6
telefonszdmon. A szervezdi kozpont telefonszama: 06-20-258-98-81 Hivaskor a szdmkijelzés
haszndlata kotelez6. Ha a kontaktot a szervezdi kozpont egymdst kovetd haromszori
probédlkozas utan sem éri el, a csapat a vetélked6bdl kizarasra keriil.

3. Az dllomasokon a menetlevéllel, a vezérautd forgalmi engedélyével és az dllomés kereséséhez
megadott jelsz6 bemonddsaval kell jelentkezni, ezek hidnydban az adott dllomdson teljesitendd
feladat (tovabbiakban: feladat) nem keriil ismertetésre. Az elsé allomason a TOTO megfejtése
a jelszo is egyben.

4. A vetélkedd izgalmasabba tétele érdekében eléfordulhatnak un. ,,Automata Allomasok”
(tovabbiakban: AA) is. Ennek lényege, hogy az AA helyszinén nem tartézkodnak allomasbirok,
a helyszinen fellelhetd informdaciok alapjan lehet arra kdvetkeztetni, hogy a csapat megtalalta az
AA-t. Ekkor a szervez6i kozpontot kell telefonon értesiteni, az AA megtaldlasarol. Ilyen esetben
a vetélkedd foszervez6jét kell allomasbirénak tekinteni. Egy AA akkor tekinthetd teljesitettnek,
ha a foszervezd a megtaldlds idOopontjdnak megjelolésével nyugtdzza azt a csapat kontaktjanak.

5. Az élloméasokon ellendrzésre keriil (a menetlevél segitségével), hogy az eldzd allomasok
teljesitve lettek-e. Amennyiben a csapat nem a sorban kovetkez0 dllomdason jelentkezik, ugy az
allomasbir felszodlitdsdra a helyszint el kell hagynia. Ha ezt nem teszi meg, akkor a csapat a
vetélkedobdl azonnali kizarasra kertiil.

6. Ha két csapat kozel egyezd idOpontban érkezik egy allomashoz, a késobb érkezdnek
hall6tavolsdgon kiviil kell megvarnia, mig az el6z6 csapat megkapja a feladatot. Ha a késobb
érkezd csapat nem igy jar el, akkor az dllomdsbiré dontése alapjén idObiintetést (min. 10 perc)
kaphat, vagy a vetélkedobol azonnali kizarasra kertil.

A feladat jellegétol fiiggben, az allomdsbiré dontése alapjdn azt tobb csapat egyszerre is
oldhatja, de ekkor az dllomdsbirénak minden csapatnal azonosan kell eljarni.

7. A csapatok nem korlatozhatjak, nem akaddlyozhatjak egymast.

8. Egy allomds akkor tekinthetd teljesitettnek, ha az &4llomason kiadott feladatot a csapat
teljesitette és ezt az dllomdsbiré a menetlevélen igazolja a teljesités idOpontjaval és aldirdsaval.
A teljesités idOpontjat az dllomdsbir6 a szervezdi kozpontnak jelenti.

9. Az allomasokon az utolso €s az ligydontd szo az allomasbir6é. A helyszinen az allomasbir
dontése megkérddjelezhetetlen.

10. A vetélkedd induldskor, a TOTO &taddsit kovetden ismertetésre keriil a kotelezéen
bemutatand6é targyak listdja (a targyakrdl késziilt fénykép nem fogadhatd el, kivéve ha
konkrétan fényképet kell késziteni). A masodik allomason ezen targyak meglétét ellendrzik és
a hidnyz6 targyak utdn, tdrgyanként 2 perc biintetd id0t szdmitanak fel. Ez azt jelenti, hogy az
allomas teljesitése utdn a csapat csak a biintetd i1do letelte utdn kapja meg menetlevelét és a
kovetkezd allomds definicigjat. Minden csapat képzelderejére és felkésziiltségére van bizva,
hogy ezen targyakon til miket visz magaval.

11. Az allomésok segitség nélkiili teljesitése esetén dllomasonként 20 pont jar.



12. Amennyiben a csapatok az el6z0 allomas teljesitését (az elsd dllomds keresésekor a vetélkedo
kezdetét) kovetd 20. pere eltelte utin nem taldljak meg a kovetkezd dllomadst, igy a szervezdi
kozponttdl segitséget kérhetnek (az eltelt idot a szervezoi kozpont Ordja szerint kell szdmitani,
melyrdl informécidt kérni pontlevonds nélkiil lehet). Ebben az esetben allomédsonként 10 pont
keriil levondsra. Az el6z6 dllomads teljesitését kovetd 40. pere utin tjabb segitségkérés tovabbi
S pont levondsdval lehetséges. Az el6zd dllomads teljesitését kovetd S0. pere eredménytelen
keresést kovetden segitségkérés esetén ismertetésre keriil a kovetkezd dllomds pontos
helyszine. Ebben az esetben az adott dllomésért 0 pont jar, de természetesen a csapat
folytathatja a vetélkedot.

13. Az el6z6 allomas teljesitése utan 1 oraval a szervezoi kozpont a kontaktot megkérdezi, hogy
melyik az a pontos helyszin (csak a legelsdnek bemondott szdmit), amelyet az adott pillanatban
keresnek. Amennyiben a keresett dllomds keriil bemonddasra, pontlevonds nélkiil folytathatja a
csapat a keresést. Ha a bemondott helyszin nem a keresett dllomds, a szervezdi kozpont
tdjékoztatja a kontaktot a kovetkezd dllomds pontos helyszinérdl. Ebben az esetben 0 pont jar,
de természetesen a csapat folytathatja a vetélkedot.

14. Az elso allomast a vetélkedd kezdetétdl szamitva legfeljebb 2 oraig lehet keresni. Ekkor a
szervezOi kozpont a kontaktot megkérdezi, hogy melyik az a pontos helyszin (csak a legelsdnek
bemondott szamit), amelyet az adott pillanatban keresnek. Amennyiben a keresett dllomds keriil
bemonddsra, pontlevondas nélkiil folytathatja a csapat a keresést. Ha a bemondott helyszin nem a
keresett allomds, a szervezOi kozpont tajékoztatja a kontaktot az adllomds pontos helyszinérol.
Ebben az esetben 0 pont jar, de természetesen a csapat folytathatja a vetélkedot.

15. Minden csapatnak a verseny sordn van egy JOKER segitsége, melyet barmikor, pontlevonds
nélkiil igénybe vehet (kivétel, amikor az Aranykerék megtaldlasa a konkrét feladat). Ez azt
jelenti, hogy a segitség igénybevételéhez egy alkalommal nem kotelez6 kivarni az el6z6 allomas
teljesitését kovetd kotelezden eldirt, az elsé segitség esetén 20. percet, a masodik segitség
esetén 40. percet.

16. Az Aranykerék keresését megel6zo allomas teljesitését kovetéen, a definiciét tartalmazo
lapon a: ,,most mar az Aranykerék keresése kovetkezik” felirat olvashat6. Az Aranykerék
keresése soran eloszor 20 pere elteltével, majd ezt kovetéen 20 percenként kérhetnek
segitséget a csapatok. Az Aranykerék keresésekor kért segitségekért nem jar pontlevonas!

17. Az Aranykerék megtalalasa 25 pontot ér, de csak abban az esetben, ha a kontakt tdjékoztatja
a szervezOi kozpontot a megtalédlds tényérol.

18. A csapatok elért pontjai abszolut értékben szamitanak bele a XXXII. Kozlekkari Napok
pontozasédba.

19. Probléma esetén, vagy az itt nem szabdlyozott esetekben a legfelsObb dontéshozds joga a
foszervez6é (Kovacs Andras, elérhetoség a szervezoi kozpont telefonszaman). A dontés nem
fellebbezhetd meg.

A feladatok teljesitése soran felmeriilo személyes, egzisztencialis, erkolcsi és biintetéjogi
problémakért a szervezok nem vallalnak felelésséget!

Tovabbi informaciok: aranykerek.bme.hu



