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1. Minden csapat kinevez egy vezérkocsit, melynek minden állomáson kötelező megjelennie. Az 
állomás csak a vezérautó megérkezésekor tekinthető megtaláltnak. 

2. Az állomáson a menetlevéllel, a vezérkocsi forgalmi engedélyével és a jelszóval kell 
megjelenni, ezek hiányában a feladat nem kerül ismertetésre. 

3. Az állomásokon ellenőrzésre kerül (a lap segítségével), hogy az előző állomások teljesítve 
lettek-e. Hiány esetén az állomásfőnök pótlást, vagy kiegészítő feladatot írhat elő. 

4. Ha két csapat közel egyező időpontban érkezik egy állomáshoz, a később érkezőnek 
hallótávolságon kívül meg kell várnia, míg az előző csapat megkapja a feladatot. 

5. A csapatok nem korlátozhatják, nem akadályozhatják egymást. 
6. Az induláskor kötelezően előírt eszközök a TOTÓ átadásakor ismertetésre kerülnek. Minden 
csapat képzelőerejére és felkészültségére van bízva, hogy azon túl miket visz magával. 

7. Az állomásokon az utolsó és az ügydöntő szó az állomásfőnöké. A helyszínen döntése 
megkérdőjelezhetetlen. 

8. Probléma esetén a legfelsőbb döntéshozás joga a főszervezőé (a verseny közben megadott 
számon). 

9. Az állomások segítség nélküli teljesítése esetén állomásonként 10 pont jár. 
10.Amennyiben a csapatok a kiadott feladatot követő 20. perc eltelte után nem találják meg a 
következő állomást, úgy segítségért folyamodhatnak (a segítségkérés telefonszáma: 06-20-574-
1877). Ebben az esetben állomásonként 3 pont levonásra kerül. A feladat kiadását követő 35. 
perc utáni újabb segítségkérés további 3 pont levonását eredményezi. Végül a feladat kiadását 
követő 45. perc eredménytelen keresést követően kerül ismertetésre a következő állomás 
segítségkérés esetén. Ebben az esetben 0 pont jár, de természetesen folytathatja az Aranykerék 
keresését a csapat, akkor, ha az adott állomáson a kijelölt feladatot teljesítette. Minden csapatnak 
a verseny során van egy JOKER segítsége, melyet tetszés szerint igénybe vehet (kivétel az, 
amikor az Aranykerék megtalálása a konkrét feladat). Ez azt jelenti, hogy az első segítség 
igénybevételéhez egy alkalommal nem kötelező kivárni a 20 percet. Ebben az esetben 
pontlevonással nem sújtjuk a csapatot. Amennyiben egy másik csapat az adott állomást 
megtalálta, de nem teljesítette, abban az esetben az állomás teljesítéséért kapható pont fele 
adandó. 

11. Az előző állomás elhagyása után 1 órával a főszervező a megadott telefonszámon értesíti a 
csapatvezetőt a következő állomás helyszínéről. Ebben az esetben is 0 pont jár, de természetesen 
folytathatja az Aranykerék keresését a csapat. 

12.Az utolsó előtti állomás teljesítését követően (tehát amikor konkrétan az Aranykerékért folyik 
a keresés) bemondásra kerül az adott csapatnak, hogy „most már az Aranykerék következik”. Az 
Aranykerék keresése során 40 perc elteltével kapnak újabb segítséget a csapatok, majd 20 
percenként újabb információt kérhetnek. 

13.Az Aranykerék megtalálása 25 pontot ér. 
14.Az elért pontszámokat az Egyetemi Napok vetélkedőjében megadott pontszámokra normáljuk. 

 
A feladatok teljesítése során felmerülő személyes, egzisztenciális, erkölcsi és büntetőjogi 
problémákért a szervezők nem vállalnak felelősséget! 


